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W Akademickim Zespole Szkdét Ogdlnoksztatcgcych w Chorzowie przy ul. Dgbrowskiego 36, odbyta sie
pierwsza edycja ekonomicznej gry symulacyjnej ,Chtopska Szkota Biznesu". O tytut Chorzowskiego
Mistrza Biznesu walczyty chorzowskie gimnazja i szkoty ponadgimnazjalne.

W czasie gry szkolna sala zamienita sie w wielki jarmark. Gracze kupowali, sprzedawali, liczyli co im sie
bardziej optaca, dyskutowali i zawziecie ze sobg negocjowali. W czasie gry kazdy z graczy wecielit sie w
role rzemieslnika: kowala, piekarza lub tkacza zajmujgcego sie produkowaniem i sprzedazg bryk
handlowych, chleba lub Inianego ptdtna. Celem kazdego z graczy byto zebranie jak najwiekszego
majatku liczonego w ztotych gérskich (waluta gry) dzieki transakcjom z innymi graczami i realizowaniu
wypraw handlowych do Krakowa, Lwowa, Warszawy, Amsterdamu, Hamburga, Lubeki, Barcelony,
Moskwy lub Stambutu. W trakcie rozgrywki gracze réwnoczes$nie produkowali, handlowali miedzy sobg i
prowadzili wyprawy handlowe. Rozgrywka opierata sie na interakcjach i decyzjach uczestnikéw
grajacych samodzielnie lub w tworzonych "ad hoc" spétkach handlowych.

Gtowne zastosowanie gry to praktyczna edukacja na rzecz przedsiebiorczosci oraz rozwijanie
kompetencji spotecznych graczy. Gra angazuje emocje uczestnikdw rozgrywki, sktania ich do wspodtpracy
oraz pozwala na samodzielne realizowanie witasnych plandw. Zgodnie z zasadami gry jej zwyciezcg
zostaje gracz lub spodtka, ktora zebrata najwiekszy majatek.

Gra nosi nazwe "Chtopska Szkota Biznesu", ale nie nalezy sie nig sugerowac. Doswiadczenia wyniesione
przez uczestnikdw z gry moga postuzy¢ za punkt wyjscia do wyjasnienia zjawisk wystepujgcych w realnej

gospodarce - w kazdym jej sektorze (np. podaz, popyt, spdtka, klaster gospodarczy), jak réwniez do

https://wupkatowice.praca.gov.pl/ru/urzad/gwarancje-dla-mlodziezy/aktualnosci 1/2



20.05.2024 Grali w biznes

analizy dziatania graczy (np. sposobu prowadzenia negocjacji handlowych czy oceny realizowanej
strategii biznesowej). Niezaleznie od waloréw edukacyjnych, gra Swietnie integruje grupe, podnosi
poziom energii i pobudza do wspdlnego dziatania, a przede wszystkim pozwala na dobrg zabawe!

Organizatorami gry byli: Akademicki Zespot Szkét Ogdlnoksztatcgcych w Chorzowie i§ Wojewddzki Urzad
Pracy w Katowicach. AZSO odpowiadato za strone organizacyjng przedsiewziecia, a Wojewddzki Urzad
Pracy udostepnit gre oraz zapewnit merytoryczng opieke ze strony oséb prowadzacych rozgrywki.
Patronat honorowy nad rozgrywkami objeli: Prezydent Chorzowa — Andrzej Kotala oraz Cech
Rzemieslnikow, Handlowcéw i Przedsiebiorcow w Chorzowie. Zaproszenia do udziatu w grze
organizatorzy skierowali do wszystkich chorzowskich gimnazjéw i szkét ponadgimnazjalnych.

Uczestnicy gry walczyli w dwuosobowych zespotach. Gra zostata podzielona na Il rundy. Zgodnie z
regulaminem rozgrywek tytut Chorzowskiego Mistrza Biznesu zdobyt zespét, ktérego gracze zgromadzili
najwiekszy majatek po zsumowaniu ich wynikédw w obydwu rundach. Tytut ten zdobyli uczniowie
Zespotu Szkét Ogolnoksztatcacych nr 1.

Runde finatowa zwyciezyto Gimnazjum nr 10 im. Jana Kochanowskiego, ktére tez zajeto pierwsze
miejsce wsérdd szkét gimnazjalnych i tytut Chorzowskiego Drugiego Wicemistrza Biznesu.

Tytut Chorzowskiego Pierwszego Wicemistrza Biznesu — otrzymat Zespét Szkét Technicznych i
Ogolnoksztatcacych nr 1 im. Korfantego.

Dodatkowg nagrode dla przedstawicieli Zespotu Szkét Ogélnoksztatcacych nr 2 przyznano za zajecie |l
miejsca w rundzie finatowej i IV miejsce w obydwu rundach.
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